1. Utworzy¢ nastepujaca strukture katalogow:

/home/
_|—xoboczy

kuchnia
dom

pokdj
praca Ja

szef

2. Korzystajac z edytora Vi utworzy¢ plik o nazwie
ala w katalogu roboczy. Nastgpnie przekopiowad
go do wszystkich podkatalogéw.

Podstawowe opcje edytora vi :

a — przejscie do trybu wprowadzania

dd — usunigcie catego wiersza

yy — kopiowanie aktualnego wiersza do bufora

p — wstawienie teksyu z bufora

u — cowa ostatnig zmiane

:wq — zapisuje zmiany i zamyka program

:q! — koficzy prace bez zapisywania

3. Stworzy¢ plik o nazwie pomoc w ktérym znajdzie
si¢ pomoc na temat 5 wybranych polecen,
nastegpnie nada¢ mu prawo do odczytu tylko przez
wiasciciela.

4. Utworzy¢ dowiazanie do katalogu roboczy
znajdujace si¢ w katalogu domowym pod nazwa
zadanie.

mkdir — tworzy katalog
rmdir — usuwa katalog
chmod — ustala prawa dostgpu dla plikow
(rwx — odczyt, zapis, wykonanie)
(u —wlasciciel, g — grupa, o - inni)
Is — wySwietla zawartoS¢ katalogéw
(Is -1 wy$wietla m.innymi prawa dostgpu)
dowolne polecenie z opcja —help wyswietli pomoc dla
tego polecenia
pwd — wyswietla $ciezke biezacego katalogu
> - przekierowuje dane na wyjscie np. do pliku
>> - przekierowuje dane na wyjscie np. do pliku i
dopisuje je na koricu
< - przekierowuje dane na wejscie
du — wyswietla ilo$¢ zajetego miejsca na dysku w
odniesieniu do plikéw
cp — kopiowanie plikéw
mv — przenoszenie
cat — wyswietla zawartos$¢ plikow
more - wyswietla zawarto$¢ plikéw porcjami
head —-n 5 - z ta opcja wysSwietla pigé pierwszych
wierszy z pliku, -c 5k — wySwietla pierwsze SkB pliku)
tail — to samo co wyzej tylko ostatnie
cmp — poréwnuje pliki (-c wyswietlenie r6znigcych ich
znakow)
rm — usuwa pliki
In — tworzy dowigzania do plikéw lub katalogéw (dwie
nazwy dla jednego katalogu lub pliku)
find — przeszukuje katalogi w poszukiwaniu pliku
(-user root szuka plikéw nalezacych do root’a)
grep (poszukuje w pliku wyr. lub wzorcéw
np. grep —b wyswietla pozycj¢ miejsca)
| - potoki
sort — sortuje np. (cat ala Isort sortuje plik ala)
mount — montuje system plikéw np.
mount /dev/fd0 /mnt/floppy —montuje system plikéw
dyskietki do katalogu floppy
umount — odmontowywuje np. umount /mnt/floppy
~/katalog macierzysty

5. Ustawi¢ dla katalogu praca petne prawa dostgpu dla wszystkich uzytkownikéw, dla
katalogu dom prawo odczytu 1 wykonania przez wszystkich uzytkownikow.

6. Utworzy¢ dowiazanie do pliku ala znajdujace si¢ w katalogu roboczym.

7. Zapisaé piec pierwszych wierszy z pliku pomoc w pliku headpomoc, oraz dwa ostatnie

kilobajty pliku pomoc w pliku tailpomoc

8. Posortowac plik pomoc 1 wyswietli¢ go porcjami na ekranie

9. Zapisaé posortowang zawarto$¢ katalogu home w pliku dom.za

10. Zamontowac dyskietke 1 przekopiowac na nig plik pomoc nastgpnie ja odmontowaé

11. Usuna¢ katalog roboczy






12. Zarchiwizuj plik ala programem tar (ala.tar), nastgpnie archiwum ala.tar skompresuj

uzywajac formatu gzip (ala.tar.gz). nastgpnie przekopiuj plik ala.tar.gz i rozpakuj go.
tar —c nazwaarchiwa.tar nazwazrédla (-x rozpakowuje, -c pakuje)

gzip -¢ nazwazrédla > nazwaarchiwa.gz (-d dekompresuje (lub gunzip), -c pakuje)

13. Sprawdzi¢ rodzaj uzywanej powtoki, ktérej uzywasz ( echo $SSHELL), zmien
tymczasowo powtoke na csh (/bin/csh), nastgpnie wyjdz exit. (zmien tez powloke na

tcsh)

14. Napisz skrypt, ktory wyswietli powitanie np. Witaj, mamy pickny dzien!!!!!!
#! /bin/basch

# komentarz (#! /bin/basch - wskazuje na rodzaj shella (powtoki) w jakim skrypt ma by¢ wykonany)

Aby uruchomi¢ skrypt nalezy nada¢ mu prawo wykonywalnosci:

Chmod +x nazwaskryptu

Uruchamiamy ./nazwaskryptu jesli katalog nie jest dopisany do zmiennej Path.

15. Napisz skrypt, w ktérym zostanie utworzona zmienna x, nastgpnie wartos¢ tej
zmiennej zostanie wydrukowana, pojawi sig tez data oraz aktualny katalog, ponadto

symbol zmiennej z jej nazwa ($x).

#! /bin/basch $ wskazuje na nazwe zmienne;j
\ znak maskujacy

x=2 > odwrotny apostrof zacytowanie
polecenia

echo ,,Wartos¢ zmiennej x to $x”
echo ,,Dzisiejsza data to “date™”
echo ,,Znajdujemy si¢ w katalogu "pwd™”

echo ,,Taki zapis nie wySwietli wartosci zmiennej x: \$x”

16. Utworz skrypt, ktory wyswietli liczby, nastgpnie doda i odejmie. Liczby podane sa

jako parametry.



$1, $2 — parametry

$@ - pokazuje wszystkie parametry z jakimi zostat uruchomiony skrypt



