HTML

1. Utworzyć stronę WWW w języku HTML, z wykorzystując jak najwięcej elementów poznanych na wykładzie, obowiązkowo tabele i odsyłacze, zdjęcia i numerowanie.
Język C

2. Napisać program „witaj świecie”.
3. Napisz program który wypisze żądaną ilość, słowo wprowadzone z klawiatury. 

4. Napisać program który, wypisze zawartość tablicy jednowymiarowej tab[10].
5. Napisać program który pozwoli na wypełnienie ręczne tablicy tab[10].
6. Napisz programy obliczający pole kwadratu, trapezu, koła, trójkąta.
7. Napisz program który potrafi sumować, mnożyć i odejmować liczby podane z klawiatury.

8. Napisz program który pozwoli na obliczenie pól figur z poprzedniego zadania w zależności od wybranej opcji .
