Wprowadzenie do teorii symulacji

Wprowadzenie do teorii symulacji 3-1S(dz) rok 2007/2008

Tematy projektow:

Osoba:

1. Model liniowy rozwigzanie za pomoca metody simpleks.

2. Model dyskretny zero-jedynkowy rozwiazanie za pomoca addytywnego algorytmu Balasa.

3. Zagadnienie transportowe rozwigzanie za pomoca metody maksymalnego przeplywu.

4. Zagadnienie przydzialu- rozwigzanie za pomoca algorytmu wegierskiego.

5. Problem maksymalny przeptyw w sieci - rozwiazanie za pomoca algorytmu Forda-Fulkersona.

6. Problem minimalnej drogi w grafie porownanie algorytméw Forda - Bellmana i Floyda.

7. Kolorowanie grafu trzema metodami: LF, SL i SLF.

8. Problem minimalnego drzewa rozpinajacego poréwnanie algorytméw Kruskala i Dijskry-Prima.

Nel

. Problem cyklu Eulera - rozwiazanie za pomoca algorytmu Feuriego.

10. Problem cyklu Hamiltona rozwiazanie za pomoca algorytmu najblizszego sasiada.

11. Problem komiwojazera - rozwiazanie za pomoca metody podziatu i ograniczen.

12. Problem komiwojazera - rozwigzania za pomoca algorytmu mréwkowego.

13. Problem komiwojazera - rozwiazanie za pomoca algorytmu genetycznego.

14. Szeregowanie sieciowe z ograniczeniami dotyczacymi zasobOw - rozwiazanie za pomoca
algorytmu Balasa.

15. Szeregowanie zadan w systemie przeptywowym za pomoca algorytmu Johonsona.

16. Szeregowanie zadan w systemie przeptywowym za pomoca metody podziatu i ograniczen.

17. Problemu plecakowy poréwnanie programowania dynamicznego i algorytmu z powrotami.
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