Wprowadzenie do teorii symulacji

Wprowadzenie do teorii symulacji 3-1S(z) P1, rok 2007/2008

Tematy projektow:

Osoba:

1. Zagadnienie przydziatu - rozwiazanie za pomoca algorytmu wegierskiego.

2. Problem minimalnej drogi w grafie — rozwigzanie za pomoca algorytmu Forda — Bellmana.

3. Problem minimalnej drogi w grafie — rozwiazanie za pomoca algorytmu Floyda.

4. Problem minimalnego drzewa rozpinajacego — rozwiazanie za pomoca algorytmu Kruskala.

5. Problem minimalnego drzewa rozpinajacego - rozwiazanie za pomoca algorytmu Dijskry-Prima.

6. Problem cyklu Eulera — rozwiazanie za pomoca algorytmu Feuriego.

7. Problem cyklu Hamiltona rozwiazanie za pomoca algorytmu najblizszego sasiada.

8. Problem komiwojazera — rozwiazanie za pomoca metody wlaczania najdalszego wierzchotka.

9. Kolorowanie grafu metoda LF (largest first).

10. Kolorowanie grafu metoda SL (smallest last).

11. Kolorowanie grafu metoda SLF (saturated largest first).

12. Problem maksymalny przeplyw w sieci - rozwiazanie za pomoca algorytmu Forda-Fulkersona.

13. Rozwiazanie problemu plecakowego za pomocg programowania dynamicznego.

14. Szeregowanie zadan w systemie przeptywowym rozwiazanie za pomoca algorytmu Johonsona.
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