Wprowadzenie do teorii symulacji 3-IS

Wymagania odnosnie projektu z przedmiotu ,Wprowadzenie do teorii symulacji”:
I. Czesé opisowa.

e Dokumentacja projektu powinna by¢ napisana w formacie Word, zapisana jako
Temat Projektu.doc
e Dokumentacja projektu powinna charakteryzowaé¢ sie nastepujacym ukladem:
1. Strona tytuiowa.
2. Spis tresci.
3. Opis teoretyczny problemu (wprowadzenie, algorytm, zlozonos¢
obliczeniowa, zastosowanie w informatyce).
4. Przyktad.
5. Sposdb implementacji projektu (komponenty, biblioteki, struktury
danych, opis gitédwnych funkcji programu) .
6. Obstuga programu.
7. Podsumowanie i wnioski.

IT. Czes$é programowa.

e Projekt powinien zawiera¢ dwie wersje programu:
1. Program dziatajacy w konsoli DOS.
2. Program napisany w C++Builder.

Projekt nalezy odda¢ nagrany na pitytce CD-R z nastepujacym ukladem folderdéw i plikéw:
Temat Projektu -> Opis Doc -> Temat Projektu.doc;
-> Program -> Wersja DOS;
-> Wersja Win;
Ptytka z projektem powinna byé podpisana w nastepujacy sposéb:
1. Temat projektu.

2. Imie i nazwisko.
3. Rok i1 forma studidw.
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